LEARNING TIME

Projemiz 21.yy egitim diinyasinin vazgecilmezi haline gelen kodlama egitimini ve web 2.0
araglarini dgretmeyi hedeflemektedir. Ogrencilerimize erken yasta dijital beceriler
kazandirmak ve onlarin her yénden donanimh bir birey olmalari igin etkinlikler planladik.
Birlikte c¢alisabilen, problem ¢ozebilen, risk alabilen, isbirligi yapabilen, yaratici
diisiinebilen, 6zgiin tasarimlar olusturabilen, web 2.0 araglarini 6grenip ,teknolojiyi etkin
bicimde kullanabilen 6grenciler yetistirmek istiyoruz.
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